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Tento moderni a perspektivni obor se zaméruje na tvorbu produktd
a obald, ale i na komplexni navrharskou ¢innost v oblasti interiéru
a exteriéru s presahem ke drobné architektufe. Zaci postupujf od
jednoduchych tvarovych a grafickych navrhi ke komplexnimu
feseni designérskych projektd.

V prvni etapé studia zaci ziskavaji cit pro tvar, kompozici a barvu
a uci se zakladm kresby, malby, pocitacové grafiky a modeluji
jednoduché kompozice. Kolektiv pedagogti pristupuje individualné
k feSeni wytvarnych problém( a zaméfuje se na rozvoj vlastni tviréi
aktivity Zakd.

Ve tretim a ctvrtém rocniku prohlubuji své znalosti a zabyvaji se
realnou designérskou tvorbou.

Pfi realizaci navrhi dochdzi k propojeni digitdlnich technologii
a rucni femeslné tvorby. Diky dobrému a neustéle dopliovanému
technickému vybaveni oboru mohou studenti wvyuzit fadu
prostfedkl k realizaci a vyvoji svych projektd. Studenti oboru
aktivné vyuzivaji grafického softwaru Adobe Photoshop,
Illustrator, softwaru ArtiosCad od firmy Eskoartwork, digitalniho
airbrush skicovani, 3D modelovani a klasického modelovaniv hliné
nebo jinych materidlech. Pocitacové programy jsou vyucovany
postupné jiz od prvniho rocniku a studenti béhem studia vétsinou
vse dobre zvlddnou. Ve ctvrtém rocniku mohou volit zpisob
realizace a dosdhnou tak v jim nejblizSich programech praxi
nutnou pro pozdéjsi uplatnéni. V pribéhu studia se uci, jak jednat
se zakaznikem, a je kladen diraz na vysokou Uroven prezentace
vlastnich praci.

Vzhledem k Sirokeé skdle ziskanych znalosti a rdznorodosti realizact
projektl nemaji studenti problém s uplatnénim. Pfi hleddni
zaméstndni mohou vyuzit znalosti v grafice, navrhovani designu
vyrobkd, 3D modelovani a tvorbé vizualizaci. Mohou se tak uplatnit
jako grafici v reklamnich agenturdch, v designérskych studiich,
nebo ve firmach zabyvajicich se 3D modelovdnim a tvorbou
vizualizaci. Zde je trh do budoucna otevien a jiz v soucasnosti
je mozné vyuzit znalosti z konstrukce 3D pocitacovych modeld
v architektute a designu.

Vétsina nadanych zaka vsak voli studium na vysokych Skoldch
uméleckého zamérent.

Podminky prijeti

Prijimaci tizeni, které probéhne v lednu, obsahuje talentovou
zkousku, hodnoceni prospéchuv 7. a 8. tfidé u vybranych predmétd
a test vSeobecného kulturniho prehledu. Talentovd zkouska obsa-
huje malbu, kresbu, hodnoceni domdcich praci a pohovor.

Skola pofadd pripravné kurzy z kresby a malby, kde se
zdjemci o studium mohou na talentové zkousky pfipravit
a s odbornymi uciteli zkonzultovat své domaci prace.

Prihlasky do uméleckych obord musi Skola obdrzet do 30. listopadu
prislusného kalendainiho roku (na ZS do 15. listopadu)

Organizace studia
Ctyrleté denni studium zakoncené maturitni zkouskou. Soucasti
maturitni zkousky je prakticka préace.



Ucebni plan

Kategorie a ndzvy Pocet tydennich vyucovacich hodin
vyucovacich predmétl
v roéniku 1 2 3 4
Vseobecné predméty
Cesky jazyk a literatura L 3 2 2 4
Cizi jazyk C1J 3 3 3
Obcanskd nauka OBN 1 1 1 1
Déjepis DEJ 2 1
Matematika MAT 2 2
Fyzika FYz 2
Chemie CHE 2
Zaklady ekologie ZEK 1
Télesnd vychova TEV 2 2 2 2
Informacni technologie ICT 2
0dborné predméty
Ekonomika EKO 1 2
Dé&jiny vytvarné kultury DVK 3 4 4
Vytvarna pfiprava VYP 5 3
Figurdlni kresleni FIK 3
Pismo a typografie PAT 2
Technické kreslent TEK 2 2
Bitmapova grafika BIG 1 1 1 1
Vektorovd grafika VEG 1 1 1 1
Technologie TEC 1 1 2 2
Déjiny designu DED 1 1
Modelovani MOL 2 3 3
3D modelovéani DMO 2 3 3
Projektova prezentace PPR 1 1 1
Navrhovani NAV 4 5 6
Prakticka cviceni PCV 2 4 4 6
Volitelné predméty
Semindf z matematiky SEM 2
Anglicka konverzace KON 2
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