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MATURITNÍTÉMATAZ VÝTVARNÉ KULTURY 

Školní rok 2025/2026 
4.FP, 4.G, 4.1D 

1. a kultura. (Charakteristika doby, života, s ohledem na periodizaci 

doby kamenné - styl zobrazování, techniky, architektura, známé lokality; doby 

kovové - užité 

2. Egypta a Mezopotámie. (Historická charakteristika obou Egypt - architektura: 

stavební prvky, hrobky, chrámy. a - zásady zobrazování, užité Mezopotámie: 

charakteristika, architektura, 

3. antiky - antika. Architektura - základní stavební 

prvky, architektonické významné stavby. - vývoj, významní a jejich díla. -

vázové, antika: charakteristika architektura a 

4. a románské Charakteristika doby, datace. merovejské, karolínské a otonské. Velká 

Morava. Architektura: základní druhy, významné památky v Itálii, Francii, v charakteristika, 

významné památky. hlavní druhy, zobrazování, významné památky. 

S. Gotické - architektura, (Charakteristika doby a datace slohu. Architektura: hlavní znaky, 

druhy a typy staveb, významné památky v - na Francii a a kde jsou známi, tak i 

druhy, materiály, významné památky - Francie, 

6. Gotické - (Charakteristika doby a datace slohu. základní druhy, 

zobrazování, techniky; významné památky a jejich - Nizozemí, Itálie, a Morava. Užité hlavní druhy.) 

7. - architektura a v Itálii, architektura v (Charakteristika doby a datace 

slohu v Itálii. Architektura: hlavní znaky, druhy a typy staveb, významní a jejich díla, odkaz pro architekturu. 

druhy, materiály; významní a jejich díla.) 

8. v Itálii. (Charakteristika doby a datace slohu v Itálii. hlavní druhy, techniky, 

zobrazování, estetický ideál; významní a jejich díla.) 

9. ve Nizozemí, a (Charakteristika doby a datace. 

hlavní druhy, techniky, zobrazování; významní evropští a jejich díla. Rudolfínský manýrismus.) 

10. Barokní v Itálii. (Charakteristika doby a datace. Architektura v Itálii a ve Francii: hlavní znaky, 

druhy a typy staveb; významní a jejich díla. druhy, významní a jejich díla. 

hlavní druhy, techniky, zobrazování; významní a jejich díla.) 

11. Barokní v - architektura a (Charakteristika doby a datace. Architektura: hlavní 

znaky, druhy a typy staveb; významní a jejich díla. druhy, významní a jejich díla.) 

12. Barokní ve Nizozemí a {Charakteristika doby a datace. hlavní druhy, 

techniky, zobrazování; významní evropští a jejich díla.) 

13. Klasicistní Francisco Goya. (Charakteristika doby a datace. Architektura: hlavní znaky, typy staveb; 

vybraní a jejich díla. druhy, vybraní a jejich díla. hlavní druhy, 

zobrazování; vybraní a jejich díla. Francisco Goya - charakteristika tvorby, a grafické dílo.) 
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14. Umělecké směry 19. století - romantismus, realismus. (Charakteristika doby, datace obou směrů. Sochařství: druhy, 

náměty; významní autoři a jejich díla. Malířství: náměty, techniky, nové přístupy; významní autoři a jejich díla. 

Architektura v Čechách, Generace Národního divadla.) 

15. Impresionismus, Auguste Rodin, architektura 19. století. (Charakteristika doby, datace. Architektura: hlavní znaky, 

typy staveb; historizující slohy, nové materiály; významní autoři a jejich stavby. Malířství: techniky, nové přístupy, způsoby 

zobrazování; významní autoři a jejich díla. Auguste Rodin - charakteristika tvorby, vliv na sochařství přelomu století.) 

16. Postimpresionismus. (Charakteristika doby, datace. Malířství: individualismus, techniky, nové přístupy, způsoby 

zobrazování; významní autoři a jejich díla. Pointilismus jako součást Postimpresionismu- technika, významní autoři.) 

17. Symbolismus a secesní umění. (Charakteristika doby, datace. Symbolismus - malířství: náměty, hlavní představitelé; 

naivní malířství. Secese - architektura: dělení, hlavní znaky, typy staveb; významní autoři a jejich díla. Sochařství: druhy, 

náměty; významní autoři a jejich díla. Malířství a grafika: náměty, techniky, přístupy; významní autoři a jejich díla. Užité 
umění.) 

18. Umělecké směry 1. poloviny 20. století - fauvismus, expresionismus. (Charakteristika doby, charakteristika směrů, 
datace: významní autoři a jejich díla.) 

19. Umělecké směry 1. poloviny 20. století - kubismus, abstraktní malířství. (Charakteristika doby, charakteristika směrů, 

datace. Kubismus - v českém prostředí jako sloh. Architektura v Čechách: druhy a typy staveb, hlavní představitelé a jejich 

stavby. Malířství kubistické i abstraktní: náměty, techniky, přístupy; významní autoři a jejich díla.) 

20. Umělecké směry 1. poloviny 20. století - futurismus, konstruktivismus, Bauhaus, funkcionalismus. (Charakteristika 

doby, charakteristika směrů, datace; významní autoři a jejich díla. Architektura: druhy a typy staveb, nové materiály 

a přístupy; hlavní přestavitelé a jejich stavby. Bauhaus - představitelé, význam pro architekturu a užité umění.) 

21. Umělecké směry 20. století - dadaismus, surrealismus, akční malba, informel. (Charakteristika doby, charakteristika 

směrů, datace. Malířství: náměty, techniky, přístupy; významní evropští autoři a jejich díla, čeští představitelé. Sochařství: 
nové přístupy, náměty.) 

22. Umělecké směry 20. století - pop-art, op-art, kinetické umění, hyperrealismus. (Charakteristika doby, charakteristika 

směrů, datace. Malířství: náměty, techniky, přístupy. Sochařství: nové přístupy, náměty. Významní evropští autoři a jejich 
díla, čeští představitelé.) 

23. Umělecké směry 20. století - koncept-art, land-art, body-art, instalace, happening a performance. (Charakteristika 

doby, charakteristika směrů, datace. Malířství: náměty, techniky, přístupy. Sochařství: nové přístupy, náměty. Významní 
evropští autoři a jejich díla, čeští představitelé.) 

24. Nová figurace, street art, světová architektura 2. poloviny 20. století. (Charakteristika doby, směrů, datace. Malířství: 

náměty, techniky, přístupy. Architektura: nové přístupy, materiály. Významní evropští autoři a jejich díla, čeští 

představitelé.) 

25. České umění 2. poloviny 20. století, současní představitelé. (Charakteristika doby, charakteristika směrů, umělecké 
tendence. Datace. Oficiální umění. Architektura: nové přístupy, materiály. Významní autoři a jejich díla) 
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Maturitní témata - PROPAGACE, REKLAMA A EKONOMIKA 

Obor 34-42-M/01 Obalová technika, ŠVP Reklama a propagace 
Školní rok 2025/2026, třída 4R 

1. Zboží, trh, druhy trhu, nabídka a poptávka, tržní mechanismus, ekonomické systémy. 
Ekonomika a ekonomie, potřeby a jejich druhy, statky a služby, životní úroveň, výroba a výrobní 
faktory, hospodářský proces, reprodukce a její druhy, hospodářský cyklus. 

2. Zákoník práce, bezpečnost a ochrana zdraví při práci, práva a povinnosti zaměstnanců a 
zaměstnavatelů, podmínky žen a mladistvých; pracovní poměr, délka pracovní doby, přestávky 
v práci, dovolená, práce přesčas, práce v noci, mateřská a rodičovská dovolená, dohody konané 
mimo pracovní poměr. 

3. Národní hospodářství aj eho členění, národohospodářské veličiny. 

4. Podnikání, podmínky živnostenského podnikání, druhy živností, povinnosti podnikatelů, zánik 
živností, živnostenský rejstřík. 
Postavení podniku v národním hospodářství, druhy podniků, ekonomická a právní samostatnost 
podniku. 

5. Finanční cíle podniku, zdroje financování. 
Majetek podniku, odpisování majetku, zásady odpisování, evidence majetku, náklady na výrobu, 
hospodářský výsledek. Daňová evidence. 

6. Management, složky řízení, manažer, styly vedení, personální management. 

7. Mzda, minimální mzda, dělnická mzdová soustava, platová soustava THP, hrubá a čistá mzda, 
sociální a zdravotní pojištění, daň z příjmu fyzických osob. 

8. Bankovnictví - ČNB, obchodní banky a jejich operace, úrok. 

9. Daňová soustava -daň, daňový subjekt, daňový objekt, funkce daňové soustavy, zdaňovací období, 
daňové přiznání, druhy daní. 

10. Finanční gramotnost - inflace, rozpočet rodiny, ochrana spotřebitele, osobní bankrot, 
pojištění a pojistné produkty. 
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I I. Reklamní kampaň. 

12. Netradiční formy propagace, propagace na webu a sociálních sítích. 

13. Psychologie reklamy, etika v reklamě. 

14. Reklamní média a masmédia- internet, sociální sítě, PPC, banner. 

15. Reklama, druhy reklamy, funkce reklamy, umění zaujmout. 

16. Reklamní tiskoviny, akcidenční tiskoviny, copywriting, reklamní tvorba. 

17. Marketing, marketingový mix, marketingové koncepce, komunikační mix, nástroje komunikačního 
mixu. 

18. Základy reklamní tvorby: modely reklamního působení, leták, inzerát, prospekt, katalog, akcidenční 
tiskoviny, reklamní formáty. 

19. Sociologie v reklamě, cílové skupiny, sociologické výzkumy, výzkumy trhu-desk research, field 
research, makroskupiny, mikroskupiny, dotazník. 

20. Public relation, corporate identity 
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Střední škola uměleckoprůmyslová Ústí nad Orlicí 

MATURITNÍ TÉMATA - OBALOVÉ A TISKOVÉ TECHNIKY 
Obor 34-42-M/0l Obalová technika, ŠVP Reklama a propagace 
Školní rok 2025/2026, třída 4.R 

1. Potiskování obalů - reprodukční techniky 

2. Obal - definice, historie, funkce, dělení 

3. Grafické umělecké techniky- definice, členění, tiskové formy 

4. Spojování obalu a materiálů, normalizace a paletizace 

5. Knihtisk 

6. Přehled výrobních operací 

7. Tisk z hloubky - definice, členění 

Tamponový tisk - definice, princip, členění, využití 

8. Primární tvarování 

9. Flexotisk - definice, princip, využití 

- zhotovení fotopolymerové tiskové formy 

1 O. Přípravné postupy a sekundární tvarování 

11. Flexotisk - definice, princip, využití 

- zhotovení gumové tiskové formy 

12. Technologie řezání a vysekávání v obalové výrobě 

13. Hlubotisk- definice, zhotovení tiskové formy 

- zhotovení tiskové formy (klasický, autotypický, poloautotypický) 

14. Vlnitá lepenka, papírové pytle a tašky 

15. Nátisk a korektury hlubotiskových strojů 

Hlubotiskové stroje 

16. Plná lepenka, potažená kartonáž 

1 7. Průtisk - definice, členění 

Sítotisk - zhotovení rovinné tiskové formy 

18. Zušlechťování papírů, kartonu a lepenek pro obaly 

19. Ofset, ofsetové tiskové stroje 

20. Moderní trendy a ekologické aspekty obalového průmyslu 
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MATURITNÍ TÉMATA Z TEORETICKÉ ZKOUŠKY Z ODBORNÝCH PŘEDMĚTŮ 
Obor 82-41-M/07 Modelářství a návrhářství oděvů, ŠVP Design oděvů 
Školní rok 2025/2026, třída 4.ID 

1. A 

B 

2. A 

B 

3. A 

B 

4. A 

B 

s. A 

B 

6. A 

B 

7. A 

B 

8. A 

B 

9. A 

B 

10. A 

B 

11. A 

8 

12. A 

8 

13. A 

8 

KOS Dámská sukně - konstrukce rovné , rozšířené a ka I hotové sukně 

KOS Dámský pulovr- základní konstrukce pulovru, pulovr s kimonovými a klínovými rukávy 

KOS Dámská halenka - základní konstrukce ZD a PD dílu, varianty přemístění prsního výběru 

MOD Dámská halenka -výběr dvou nákresů a zakreslení potřebných úprav do základního střihu 

TEC Příprava výroby- proces oddělovací, spojovací, tepelně tvarovací a jejich charakteristika 

TEC Příprava výroby- druhy strojních zařízení a pomůcky v jednotlivých procesech 

KOS Dámské šaty- konstrukční rozměry, základní konstrukce střihu ZD a PD 

KOS Rukávy dámských oděvů -konstrukční rozměry, halenkový a jednodílný šatový rukáv s loketním výběrem 

KOS Dámské kalhoty- konstrukční rozměry, základní konstrukce kalhot PD a ZD 

MOD Dámské kalhoty- úprava střihu kalhot střihovou manipulací 

DOD Vývoj oděvů ve 20. století, typické znaky oděvů v jednotlivých desetiletích, chronologické řazení obrázků 

DOD Významní zahraniční módní tvůrci 20. a 21. století 

KOS Pánské kalhoty-základní konstrukce PD a ZD 

KOS Pánská košile - konstrukce ZD a PD dílu, košilový rukáv, košilový límec 

KOS Dětské oděvy - konstrukce dívčích šatů, rozdíly v konstrukci střihu pro různé věkové skupiny 

MOD Dívčí šaty-výběr dvou nákresů a zakreslení do konstrukční sítě, střihová manipulace 

TEC Dámská sukně - technologický postup zhotovení dílců a montáž sukně 

TEC Dámská sukně- druhy a rozdělení sukní, druhy rozparku pro volnost v dolní části sukně, zhotovení 

KOS Dámské elastické šaty - šaty bez prsního výběru, jednodílný hlavicový rukáv 

KOS Dámské prádlo - dámská košilka z pleteniny, dámské kalhotky 

DOD Vývoj oděvů ve starověku, charakteristika tvaru oděvů, použité materiály, výběr a popis nákresů oděvů 

DOD Vývoj oděvů ve středověku, typické znaky byzantského, románského a gotického oděvu, řazení obrázků 

KOS Pánská mikina - konstrukce mikiny s kapucí, konstrukce rukávu 

KOS Pánské prádlo - pánské trenýrky, pánský nátělník 

KOS Dámské sako - základní konstrukce ZD a PD dílu, dvoudílný hlavicový rukáv 

MOD Dámské sako- zakreslení dvou typů sak do konstrukční sítě, střihové manipulace 
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14. 

15. 

16. 

17. 

18. 

19. 

20. 

21. 

22. 

23. 

24. 

25. 

A 

B 

A 

B 

A 

B 

A 

B 

A 

B 

A 

B 

A 

B 

A 

B 

A 

B 

A 

B 

A 

B 

TEC Dámské šaty - technologický postup vypracování dílů šatů přestřižených v pase 

TEC Dámské šaty - montáž šatů přestřižených v pase 

TEC Dámská sportovní bunda -technologický postup vypracování dílců a montáž bundy 

TEC Dámská bunda - kapsy, způsoby zapínání, druhy rukávů, druhy límců, způsoby ukončení rukávů a dolního kraje 

KOS Dámská větrovka - základní konstrukce ZD a PO dílu, konstrukce kapuce 

MOD Dámská bunda -výběr dvou nákresů a zakreslení do konstrukční sítě, střihové manipulace 

DOD Vývoj oděvů od Francouzské revoluce po secesi- hlavní oděvní směry19. století, chronologické řazení obrázků 

DOD Secesní oděv -typické znaky, popis nákresů obrázků, představitelé Charles Frederick Worth, Paul Poiret 

KOS Pánská vesta -základní konstrukce IŘvesty, úprava střihu IŘ vesty pro IIŘ vestu 

KOS Pánské sako - konstrukce trupu, dvoudílný hlavicový rukáv 

TEC Pánská košile - technologický postup vypracování dílců pánské košile 

TEC Pánská košile - způsob montáže pánské košile, druhy límců, rukávových rozparků a manžet 

KOS Dámský přiléhavý plášť - základní konstrukce ZD a PD 

KOS Dámský přiléhavý plášť - konstrukce dvoudílného rukávu , konstrukce plášťových límců 

TEC Dámské sako - tech no logický postup vypracování dílců a montáž saka 

TEC Dámské sako - kapsa lištová - součásti, postup zhotovení 

KOS Pánský plášť- konstrukce trupu pláště, dvoudílný hlavicový rukáv 

KOS Pánská bunda - základní konstrukce, dvoudílný hlavicový rukáv 

TEC Dámská halenka - postup vypracování dílců halenky s prsními a pasovými výběry 

TEC Dámská halenka - montáž halenky, dokončovací práce 

DOD Oděvní směry v období renesance, tři hlavní směry- rozdíly v pojetí oděvu, typické znaky renesančního oděvu 

D0D Období baroka a rokoka, francouzští představitelé barokní a rokokové módy, charakteristické tvary oděvů 

A DOD Módní styly a subkultury 20. a 21. století - Punk, Goths, Rude boys, Rastafariáni, Surfaři, Beatníci, Psychedelici, 

Hippies, Rockeři, Mods, Skaters, Indie Kids a Grunge, Tech no, Cyberpunk, Kawai girls, Cosplay 

B DOD Významní čeští módní tvůrci 20. a 21. století 
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MATURITNÍ TÉMATA Z TEORETICKÉ ZKOUŠKY Z ODBORNÝCH 
PŘEDMĚTU 
Obor 82-41-M/14 Textilní výtvarnictví, ŠVP Textilní a interiérový design 
Školní rok 2025/2026 třída 4.1 

1. - Společenská zóna bytu a její vstupní prostory 
- Základy plánování prostoru - ergonomie v interiérovém designu 

2. - Společenská zóna bytu a její prostory - kuchyně, jídelní kout 
- Interiér a bytový prostor 

3. - Společenská zóna bytu a její prostory - obývací pokoj 
- Tvorba bytového interiéru - stavební prvky - podlahy 

4. - Společenská zóna bytu a její prostory -pracovna 
-Technické parametry interiéru - osvětlení v bytě (umělé osvětlení), elektroinstalace a 
elektrotechnická zařízení, vytápění, větrání a chlazení, akustika, rozvody vody a odpady 

5. - Privátní zóna bytu a její prostory- ložnice 
- Zařizovací předměty-nábytek, doplňkové předměty a dekorace, materiály používané na 
výrobu nábytku 

6. - Privátní zóna bytu a její prostory- koupelna 
- Stavební prvky - stěny a stropy bytu 

7. - Privátní zóna bytu a její prostory- dětský/studentský pokoj 
- Stavební prvky - dveře, vstup a komunikace v bytě; okna; vliv přirozeného světla na 
naše tělo; stínění 

8. - Teorie barev -základní vlastnosti barev- odstín, jas a sytost, kombinace odstínů 
- Práce interiérového designéra - průběh interiérové zakázky, odměňování práce 
designéra 

9. - Teorie barev- barevné systémy; psychologie barev; základní designérské principy, 
optické triky pro práci s prostorem 
- Dispozice bytu - velikost a principy prostorového uspořádání, prostorové a funkční zóny 
bytu 

1 O. - Charakteristika pleteniny. Princip a způsoby pletení, pletařské vazby 
- Koberce 

11. - Základní vazby tkanin, pravidla pro kreslení vzomic 
- Vazby volně složené a sestavené (vafle, kanava) 

Střední škola uměleckoprůmyslová Ústí nad 
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Střední škola uměleckoprůmyslová Ústí nad Orlicí 
Zahradní 541 • 562 01 Ústí nad Orlicí 

tel.: +420 465518 111 .www.ssup.cz. ssup@ssup.cz 

12. - Princip tkaní, příprava materiálu ke tkaní 
- Obchodní názvy textilií a jejich úpravy 

13. - Parametry tkanin ( délka, šířka, kraje tkaniny, dostava osnovy a útku, setkání osnovy a 
útku ... ). 
- Odvozené vazby atlasové 

14. - Základní rukodělné techniky (stručný přehled). 
- Vlna a bavlna (charakteristika, použití v interiéru) 

15. - Rozdělení textilií, obory textilní výroby a stupně textilní výroby. Rozdělení nití. Princip 
výroby příze. Efektní nitě, chemická střiž 
- Netkané textilie a nano materiály 

16. - Odvozené vazby keprové (zesílené, víceřádkové, hrotové, křížové, lomené ve střídě, 
lomené po střídě, lomené ve čtvercích) 
- Funkční textilie na volný čas a sport 

17. - Potahové a dekorační textilie 
- Odvozené vazby plátnové 

18. - Len, hedvábí přírodní a syntetické ( charakteristika, použití v interiéru) 
- Dekorace oken 

19. - Historie vývoje interiéru a nábytku (styly, názvosloví, tvarosloví, techniky, dekor) 

20. - Secese, Art and Crafts, Kubismus, Art deco 

21. - Bauhaus, de Stijl 

22. - Funkcionalismus (Evropa, Čechy-Krásná Jizba) 

23. - 50. a 60. léta. (skandinávský design, Expo Brusel 1958, biomorfní moderna, Visiona) 

24. - 70. a 80. léta (pop design, radikální design, postmoderna, brutalismus) 

25. - 90. léta a současnost (adhocismus, art design) 

Střední škola uměleckoprůmyslová Ústí nad 
Orlici 
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MATURITNÍ TÉMATA Z TEORETICKÉ ZKOUŠKY Z ODBORNÝCH PŘEDMĚTŮ 
Obor 82-41-M/04 Průmyslový design, ŠVP Design produktů a obalů 
Školní rok 2025/2026, třída 4.FP 

1. Křivky - tvorba, rekonstrukce, stříhání, spojování, vložení uzlu, potažení křivek plochou, promítání a nabalování křivek 

na plochu. 

2. Vlákna na výrobu papíru, papírovina, ruční a strojní výroba papíru a lepenky druhy kartonáže. 

3. Počátky designu, art and crafts, secese, kubismus. 

4. Plochy - tvorba, rekonstrukce, stříhání, spojování, potažení křivek plochou, druhy tvorby ploch (potažení, síť křivek,. .. ), 

rozvinutí plochy, zploštění, analýza, křivosti plochy, plynulá návaznost mezi dvěma plochami. 

5. Sklo - příprava skloviny, tvarování a zdobení skla. Plasty a jejich vlastnosti, tvarování, spojování. 

6. De Stilj, Bauhaus. 

7. Tělesa - booleovské operace, uzavření, rozdělení, zaoblení, zkosení, editace řídících bodů, editace pomocí obálkového 

kvádru. 

8. Vrstvy, masky. 

9. Funkcionalismus, Stream Line. 

10. Dřevo a jeho vlastnosti, tvarování, spojování. Kovy a jejich vlastnosti, tvarování. 

11. Design 50. let, Expo 58. 

12. Technické výkresy (měřítka, kótování, druhy čar, půdorys, řez, perspektiva). Současné materiály a technologie 

používané při navrhování. 

13. Design 60. let - pop design, radikální design, Visiona. 

14. Moderní materiály - beton, aramidová vlákna, kompozitní a nanomateriály. Bionika. 

15. Import a export souborů, digitální tisk. Nastavení dokumentu pro tisk (barevný režim, rozlišení, spadávka, ořezové 

značky), rozdíl v definování tiskových dat pro digitální a ofsetový tisk a tiskový plotter. Formáty pro tisk (PDF, TIFF) 

a jejich export. Přímé a výtažkové barvy, Pantone, ražba, folie, UV lak. Definování výsekové formy. 

16. Design 70. let - moderna, humanistický design, High tech. 

17. Postprodukce obrazu. 

18. Design 80. let - postmodernismus. 

19. Workflow a praxe designéra (Zadání a konzultace, s klientem, Rešerže, moodboard, skici, prototypování a makety 

(papír, hlína, sádra, rapid prototyping), model a zpracování v počítači, vizualizace a renderování). 

20. Design 90. let. 

21. Kresba perem a práce s cestářem. 

22. Současný design. 

23. Transformace a zarovnání. 

24. Typografie a písmo (Dělení písma (antikva, grotesk, skript, display, monospaced) a jeho použití. Zásady typografie 

a sazby (prostrká ní, vyrovnání, dělení slov, znaky (pomlčky, uvozovky, ... )). Velikost a kombinování písma, Formáty OTF 

a TTF. Písmo v prostoru a ve vztahu k produktovému designu (vyřezávané písmo (kappa, polystyren), gravírování)). 

25. Digitální airbrush - kresba s grafickým tabletem. 

Střední škola 
umě/ec~opnimystijyjl.1 ~ 
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MATURITNÍ TÉMATA Z TEORETICKÉ ZKOUŠKY Z ODBORNÝCH PŘEDMĚTŮ 
Obor 82-41-M/0S Grafický design, ŠVP Grafický design tiskovin 
Školní rok 2025/2026, třída 4.G 

01 DKG Historický vývoj uměleckých technik tisku z výšky, osobnosti a jejich díla 

02 DKG Historický vývoj uměleckých technik tisku z hloubky, osobnosti a jejich díla 

03 DKG Historický vývoj uměleckých technik tisku z plochy a sítotisku, osobnosti a jejich díla 

04 DKG Historický vývoj knihy do vynálezu knihtisku, vazby knihy, výzdoba, konkrétní příklady 

05 DKG Kniha a osobnosti knižní kultury 20. století 

06 TECG Tisk z výšky - knihtisk a flexotisk 

07 TECG Tisk z hloubky - hlubotisk a tamponový tisk 

08 TECG Tisk z plochy - ofset a suchý ofset 

09 TECG průtisk - sítotisk 

10 TECG Materiály a knihařské zpracování 

11 TECG Knižní vazba 

12 TECG Digitální publikování a video 

13 TYP Písmo 

14 TYP Sazba, pořadová sazba 

15 TYP Kontrasty, čtyři principy grafického designu 

16 TYP Corporate identity, grafický manuál, logo 

17 TYP Grafičtí designéři, studia a písmolijny 

18 TYP Grafická úprava knihy 

19 TYP Jak se co píše 

20 IND Layout 

21 IND Předtisková příprava 

22 BIG Digitální airbrush 
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23 BIG Fotomontáž 

24 BIG Retuš fotografie 

25 BIG Bitová mapa a použití přímých barev 

26 BIG Barevný režim, barevná úprava obrazu 

27 Ill Kresba nástrojem pero, výběr a úprava cest a objektů 

28 Ill Kresba objektů a transformace 

29 Ill Barva a její aplikace 

30 Ill Vektorizace, import, export 

Strední škola 
umě!eckoprOmyslová 

Ustínad • 
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MATURITNÍ TÉMATA Z TEORETICKÉ ZKOUŠKY Z ODBORNÝCH PŘEDMĚTŮ 
Obor 82-41-M/02 Užitá fotografie a média 
Školní rok 202S/2026, třída 4.FP 

1. Světelné zdroje ve fotografii 
- co je světlo, vlastnosti, šíření 
- typy a zdroje světla, dělení, měření, osvětlovací technika, využití ve fotografii 

2. Předpoklady pro vznik fotografického média, jeho počátky a vývoj do konce 19. století 
- nejstarší fotografické techniky, jejich výhody a nevýhody 
- náměty na nejstarších fotografiích 

3. Fotografický přístroj 
- vznik a vývoj, konstrukce, dělení, nastavení 
- příslušenství 

4. Malířství jako vzor fotografie 
- fáze piktorialismu a jejich představitelé 
- naturalistická fotografie 

5. Expozice a její nastavení, měření světla 
- co je expozice, měření, veličiny, EV 
- různé způsoby nastavení správné expozice 

6. Nástup moderní fotografie 
- hnutí přímé fotografie, nová věcnost 

7. Všeobecné optické pojmy 
- co je optika, šíření a rozklad světla, čočka - vlastnosti, typy, funkce 

8. Dokumentární a reportážní fotografie do 40. let 20. století 
- počátky dokumentární fotografie, sociální fotografie 
- meziválečná žurnalistika 
- válečná fotografie 

9. Fotografická optika 
- objektiv a jeho konstrukce, optické vady, první konstrukce objektivů 
- dělení objektivů, příslušenství 

10. Meziválečné avantgardy a výtvarná fotografie (do 40. let 20. století) 
- meziválečné směry, tvurčí přístupy 

11. Písmo 
- základní pojmy, dělení, práce s kontrasty písma. 

12. Analogová fotografie 
- vznik a zpracování čb. analogového fotografického záznamu 
- porovnání analogové a digitální fotografie 

13. Světová dokumentární fotografie od 40. let do současnosti 
- humanistická fotografie 
- hlavní představitelé 
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14. Dějiny filmu, filmové žánry 

• předpoklady k vytvoření prvního pohyblivého filmu 
• podstatná díla z hlediska vývoje filmového vyprávění a techniky: (němý film do 1. světové války, 

meziválečné období, nástup zvuku ve filmu) 
• definice filmového žánru, rozbor několika žánrů (příklady filmů a režisérů) 

15. Digitální záznam obrazu 
- možnosti vzniku, kvalita, archivace 
- základní formáty 
- postupy při zpracování 

16. Logo 
- obecná teorie loga, tvorba logomanuálu, pojem corporate identity. 

17. česká dokumentární fotografie 
- hlavní představitelé 

18. Scénář audiovizuálního díla a filmová řeč 

• schéma produkce AV díla 
• námět, literární scénář, technický scénář, storyboard 
• dramaturgický oblouk, typické členění scénáře na akty, plotpoint 
• filmová řeč - střihová skladba, kontinuita, pravidlo osy 

19, Barvy a správa barev v digitální fotografii 
- charakteristika, teorie míchání barev, vnímání barev 
- vyvážení bílé, barevná teplota, ICC profil 

20. Kniha 
- části knihy a jejich náležitosti, obecná teorie knižních vazeb. 

21. Výtvarná fotografie od 40. let do současnosti 
- hlavní představitelé 

22. Reprodukční technologie, tisková zařízení a techniky 
- analogové reprodukční techniky, digitální tisk 
- DTP a předtisková příprava 

23. Portrétní a módní fotografie 
- vývoj od počátku 
- hlavní představitelé 

24. Způsoby záznamu obrazové a zvukové složky AV díla 

• technické vybavení k zaznamenání kvalitního videa nebo filmu a jeho zvukové složky (kamerová 
technika, druhy mikrofonů) 

• parametry digitálního videa a zvuku 
• způsoby zpracování natočeného materiálu (postprodukční nástroje a postupy) 

25. Současná fotografická tvorba Střední škola 
umě!eckoprumyslová 

Ustí nSitOrucí / 
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TÉMATA PRAKTICKÉ MATURITNÍ ZKOUŠKY Z ODBORNÝCH PŘEDMETŮ 
Obor 34-42-M/01 Obalová technika, ŠVP Reklama a propagace 
Školní rok 2025/2026 

A) Propagační materiály firmy 

- propagace a reklama, praxe, typografie, vektorová a bitmapová grafika 
Dle předloženého zadání vypracujte: 
- Logo společnosti; 
- grafický manuál společnosti dle zadání včetně designu produktů. 

B) Obal na zadaný produkt - konstrukční a grafické řešení 
- konstrukce a tvarování obalů, vektorová a bitmapová grafika 
Dle předloženého zadání stanovte a vypracujte: 

- potřebné konstrukční výpočty pro konstrukci obalu na zadané produkty; 
- konstrukci obalu v programu ArtiosCAD ve 2D a vizualizaci obalu ve 3D; 
- návrh grafiky obalu na produkty; 
- položení grafiky na obal a vizualizaci obalu s grafikou ve 3D; 
- technickou dokumentaci obalu. 

C) Tvorba webových stánek 

Dle předloženého zadání vytvořte webovou prezentaci (dále jen web) společnosti v RS Wordpress: 
- grafický styl a obsah webu bude odpovídat zadání z bodu A; 

- logo společnosti (viz bod A} bude umístěné v záhlaví úvodní stránky; 

- web bude obsahovat popis společnosti včetně prezentace představitelů společnosti. U každého pracovníka 

bude fotografie, jeho funkce a kontaktní údaje shodné s bodem A; 

- na stránce kontakty budou základní údaje o společnosti, tj. adresa, IČ, DIČ, fotografie sídla společnosti, mapa 

nebo odkaz na mapu a kontaktní údaje všech pracovníků, se kterými může zákazník přijít do styku (prodejci, 

vedoucí pracovníci apod.). Zde opět fotografie, jeho funkce a kontaktní údaje shodné s bodem A; 

- stránka produktů bude obsahovat popis, parametry v tabulce a minimálně 4 fotografie každého produktu 

společnosti v souladu s bodem A; 

- součástí webu bude kontaktní formulář, upozornění na cookies a vyhledávací okénko; 

- volitelnou součástí webu může být fotogalerie, kalendář akcí nebo slider produktů. 

D) Prezentace výstupů praktické maturitní zkoušky 
Dle předloženého zadání vytvořte jednoduchou prezentaci maturitní práce, která bude obsahovat: 
- úvodní stranu; 
- vytvořené logo firmy; 
- vybrané kapitoly z Grafického manuálu dle zadání; 
- předvedení webové prezentace dle zadání; 
- okótovanou konstrukci obalu na dózy s kořením; 
- vizualizaci obalu ve 3D (bez grafiky); 
- obal s připojenou grafikou ve 2D; 
- vizualizaci obalu s grafikou ve 3D. 

MgA. Mgr. Martina Novozámská /} '"\.._ /) 

Ředitelka školy / t I 
Stfedňí škola 
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TÉMATA PRAKTICKÉ MATURITNÍ ZKOUŠKY 
Obor: 82-41-M/02 Užitá fotografie a média 
Školní rok 2025/2026 

1. Medailon osobnosti (soubor fotografií a maketa publikace nebo video) 

2. Výstavní soubor výtvarných fotografií (soubor fotografií a maketa publikace nebo video) 

3. Výstavní soubor dokumentárních fotografií (soubor fotografií a maketa publikace nebo video) 

4. Interpretace architektury (soubor fotografií a maketa publikace nebo video) 

s. Návrh reklamní kampaně (využití vlastních fotografií k řešení kampaně, plakáty, reklamní spot atd.) 

6. Výstavní soubor portrétních fotografií (soubor fotografií a maketa publikace nebo video) 

7. Výstavní soubor módních fotografií (soubor fotografií a maketa publikace nebo video) 

8. Interpretace krajiny (soubor fotografií a maketa publikace nebo video) 

Vypracovala: Mgr. MgA Martina Novozámská 

MgA. Mgr. Martina Novozámská 

Ředitelka školy 

řední škola 
umd!eckoprumyslová 
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TÉMATA PRAKTICKÉ MATURITNÍ ZKOUŠKY 
Obor 82-41-M/05 Grafický design, ŠVP Grafický design tiskovin 
Školní rok 2025/2026 

1. Autorská kniha 
Kniha s výrazným autorským originálním přínosem. 
Předpokládá se odevzdání svázané autorské knihy a další práce související s konceptem knihy (plakáty apod.). 
Je možnost pracovat s méně tradičními materiály a přístupy k médiu knihy. 

2. Kniha a ilustrace 
Kniha se souborem vlastních ilustrací. 
Předpokládá se odevzdání svázané knihy a další práce související s propagací a uvedením knihy na trh. 

3. Komiks 
Komiks na vlastní nebo převzatý scénář. 
Předpokládá se odevzdání svázaného komiksu a další práce související s propagaci a uvedením komiksu na trh. 

4. Katalog a propagační materiály 
Katalog konkrétní firmy na konkrétní produkty (umělecká díla, akce apod.) a propagační materiály související s firmou a produkty 
katalogu. 
Předpokládá se odevzdání finálně zpracovaného katalogu a další práce související s propagací firmy. 

S. Kalendáře 

Kalendáře s výtvarným originálním řešením. 
Předpokládá se odevzdání minimálně 3 ks finálně zpracovaných kalendářů a popř. další práce související s tématem kalendářů. 

6. Corporate design 
Corporate design vybrané firmy v celé škále produktů a aplikací. 
Předpokládá se odevzdání minimálně grafického manuálu a 5ks ukázek aplikací corporate designu. 

7. Animovaný film 
5toryboard a studie prostředí a charakterů postav a připravené podklady pro animátora v datech. 
Předpokládá se odevzdání skic charakterů postav a prostředí na vlastní nebo převzatý scénář. Dále se předpokládá odevzdání minimálně 
5 ks kvalitních finálních studií k filmu a rozkreslené finální charaktery a prostředí i s předměty, které si ve filmu zahrají. Animovaný film 
bude součástí prezentace formou projekce filmu. 

8. Konceptuální projekt 
Konceptuální umění ztvárněné grafickými vizuálními prostředky. 

Předpokládá se odevzdání uceleného uměleckého projektu v rozsahu stanoveném vedoucím práce. Např. ve formě plakátů se 
předpokládá 8 ks tisků na formát B1. 

9. Série plakátů 
Série plakátů na konkrétní téma tvořené v cyklu. 
Předpokládá se odevzdání uceleného projektu v rozsahu minimálně 8 ks plakátů vytištěných na formát B1 a podkladů a skic, které 
plakátům předcházely. 

10.PC hra 
PC hra navržená od skic a charakterů až po finální vizuální podobu. 
Předpokládá se odevzdání skic charakterů postav a prostředí na vlastní nebo převzatý námět. Dále se předpokládá odevzdání minimálně 
10 ks kvalitních finálních studií ke hře a rozkreslené finální charaktery a prostředí i s předměty, které se ve hře objeví. Rozpohybování 
postav nebo naprogramování hry bude součástí prezentace formou projekce. Ideální je živá ukázka hotové hry. 
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11.Grafický layout 
Grafický sazební obrazec např. časopisu, novin (periodicky vydávaných tiskovin). 
Předpokládá se odevzdání minimálně 2ks knihařsky řešených periodik (ve smyslu časopis). V případě nestandardního řešení je potřeba 
osobní konzultace s vedoucím oboru. Dále je potřeba vytvořit dokument v lnDesignu s nastavenými styly a vzory stránek. 

12. Hravá kniha 
Kniha s originálním autorským řešením a využitím netradičních materiálů a prvku. Může to být hravá kniha pro děti, nebo kniha s prvky 
pop up efektů apod. Důležitý je výtvarný koncept a účelná práce s médiem knihy. Kromě samotné knihy se předpokládá odevzdání 
dalších prací související s konceptem knihy a její propagací. 

13.Stolní hra 
Stolní hra s originálním grafickým zpracováním. Součástí projektu je i finální knihařské zpracování včetně obalu hry. Dále je potřeba 
nasázet pravidla hry nebo jiné materiály (např. propagační plakáty, podpora prodeje) související s tématem. 
Předpokládá se odevzdání hry (obsahující veškeré prvky) a jejího obalu a další propagační materiály související s tématem stolní hry. 

14. lnteraktivní/motion design 
Interaktivní grafický design, nebo motion design. Jedná se o aktivní zapojení ruznou formou do grafických (elektronických) médií. 
Nebo rozpohybování, animování grafických forem výtvarně zaměřeného projektu, a to v rozsahu stanoveném vedoucím práce. 

Vypracoval: Mgr. Bohuslav Špaček 

MgA. Mgr. Martina Novozámská 

Ředitelka školy 
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TÉMATA PRAKTICKÉ MATURITNÍ ZKOUŠKY 
Obor: 82-41-M/04 Průmyslový design, ŠVP Tvarový a grafický design obalů 
Školní rok 2025/2026 

1. Produktový design - produkty ze skla, zakomponování do interiéru, výstavy. 
Předpokládá se realizace alespoň dvou až tří reálných produktů, včetně výtvarné a technické dokumentace, 
vizualizace a zakomponování do interiéru, plakát. 

2. Produktový design - produkty z kovu. 
Předpokládá se minimálně jeden hotový produkt, výtvarná a technická dokumentace, vizualizace 
a zakomponování do exteriéru, plakát. 

3. Produktový design - produkty ze dřeva. 
Předpokládá se realizace minimálně tří kusů včetně výtvarné a technické dokumentace, vizualizace, plakát. 

4. Produktový design - produkty z porcelánu. 

Předpokládá se několik hotových produktů, výtvarná a technická dokumentace, vizualizace a zakomponování 
do interiéru, plakát. 

5. Produktový design - produkty z papíru. 
Předpokládá se několik reálných produktů, výtvarná a technická dokumentace, plakát. 

6. Set produktových obalů - pro zadané produkty ze skla, kovu, dřeva. 
Předpokládá se několik hotových obalů v reálném provedení včetně grafického řešení, výtvarná a technická 
dokumentace, vizualizace, plakát. 

7. Produktový design - produkty z vosku, mýdla. 
Předpokládá realizace minimálně jednoho produktu, výtvarná a technická dokumentace, vizualizace, plakát. 

8. Architektura ve veřejném prostoru. 
Předpokládá se kompletní výtvarná a technická dokumentace, vizualizace, zakomponování do exteriéru, 
model v měřítku a plakát. 

9. Interiér ve veřejném prostoru. 
Předpokládá se komplexní řešení - studie, skici, výtvarná a technická dokumentace, vizualizace, model 
v měřítku, plakát. 

10. Exteriér - produkty v exteriéru. 
Předpokládá se jeden objekt včetně instalace, výtvarná a technická dokumentace, plakát. 

11. Produktový design - produkty technického zaměření. 
Předpokládá se model v měřítku, výtvarná a technická dokumentace, vizualizace, plakát. 

Vypracoval: ak. arch. Bohuslav Horák 

MgA. Mgr. Martina Novozámská 

Ředitelka školy 
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Střední škola uměleckoprůmyslová Ústí nad Orlicí 
Zahradní 541 • 562 01 Ústí nad Orlicí 
tel.: +420 465 518 11 1 • www.ssup.cz • ssup@ssup.cz 

Témata praktické maturitní zkoušky, 4. I -Textilní a interiérový design (82-41-M/14 Textilní 
výtvarnictví), školní rok 2025/26 

1. Interiér-veřejný prostor (obchod, kavárna, hudební klub, školka) 

2. Interiér - soukromý prostor (ložnice, obývací pokoj, dětský pokoj) 

3. Autorská textilie - textilní obraz, artpatchwork, kombinované textilní techniky, tapiserie, velkoplošný 

digitální tisk 

4. Textilní interiérový objekt - uměleckořemeslná textilie s využitím tradičních textilních technologií 

(koberec, prostírání, polštáře) 

5. Pn'.'imyslová textilie - využití digitálního tisku (dekorační nebo potahové tkaniny, ložní povlečení, 

kolekce tapet) 

6. Interiérový objekt s využitím textilních technologií (svítidla, taburetky, paravan) 

7. Renovace, recyklace - využití odpadových materiála k realizaci textilních či interiérových objektO 

8. Interaktivní textilní koutek - textilní hračky, pomficky, loutky 

9. Mobilní prostor - maximální komfort na minimálním prostoru 

Zásady pro zpracování praktické maturitní zkoušky: 
praktická maturitní zkouška se skládá z kompletu návrhfi a realizovaných interiérových doplňkfi 
v realizovaném objektu musí být v určité míře využit textilní materiál nebo technologie 

Povinnou součástí návrhťi bude: 
zpracování konceptu a vzorkovnice 
uspořádaní nábytku nebo doplňkfl v daném interiéru, případně vizualizace objekt!} v prostoru 
vizualizace v programu SketchUp a Photoshop, nebo precizní studie vytvořené tradičními technikami 

vedoucí práce: 

Ak. mal. Jaroslav Habrman 

Počet listů dokumentu: I 
Počet listů nříloh: O 
Střední škola uměleckoprůmyslová Ústí nad 
Orlici 

ředitelka školy: 

MgA. Mgr. Martina Novozámská 
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TÉMATA PRAKTICKÉ MATURITNÍ ZKOUŠKY 

Obor 82-41-M/07 Modelářství a návrhářství oděvů, ŠVP Design oděvů 
Školní rok 2025/2026 

Témata praktické maturitní zkoušky: 

1) Volná tvorba v současném oděvu 

2) Kabáty, pláště, bundy 

3) Společenské oděvy 

4) Vycházkové oděvy 

5) Sportovní oděvy 

6) Scénická a historická tvorba 

7) Oděvní módní doplňky 

Praktická maturitní zkouška se skládá ze čtyř povinných částí: 

1) Idea maturitní práce - rešerše, kvalitní koncept/mood board, skici, náčrty apod. 

2) Návrhy- kvalitní vizualizace návrhů (kreslené nebo digitální) v zadaném počtu 

3) Realizace - provedení návrhu z příslušného materiálu v měřítku 1:1 

4) Dokumentace a prezentace - portfolio, plakát a digitální prezentace 

Vypracovala: MgA. lva Držmíšková 

MgA. Mgr. Martina Novozámská 

Ředitelka školy 
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